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Z celkem 42 vzdélavacich aktivit, které az dosud byly identifikovany, je 13 orientovano
na budovani obsahovych, koncepcnich a procesnich znalosti v ramci spoleCenskovédnich
obord. 29 aktivit pak dava zakdm ptileZitost rdznymi formami vyjadFit své pochopeni
dané problematiky. Z toho 6 predstavuje aktivity konvergentni a 23 divergentni, jez jsou
jesté dale predkladany v péti odliSnych sadach - psané, vizualni, koncepc¢ni, produktové
orientované a spolecenské. VsSe je zpracovano v podobé tabulek, jez obsahuji popis
aktivit a s nimi kompatibilni technologie, jeZ mohou byt na jejich realizaci pouzity.

Typy aktivit pro budovani znalosti
Jak ukazuje nasledujici tabulka, ucitelé maji k dispozici celou fadu moznosti, jak pomahat
74kUm budovat znalosti ptislusejici spole¢enskovédnim predmétim.

Tabulka 1: Budovani znalosti

Typ aktivity

Popis

Technologie

cteni textu

Zaci ziskavaji informace z ucebnic,
historickych dokumentd, statistik apod.;
v podobé tisténé/digitalni

weby, elektronické ucebnice

74ci ziskavaji informace od uciteld, expertl

prezenta¢ni SW, Photostory,

modelu

;Iglzz\:\atgcl:i ilspo!uiékﬁ;v syn_chrgnné/async;hrpnné, MpvieMaker, SlideShare,
ustné/prostrednictvim multiméedii videokonference
prohlizeni Zaci zkoumaji statické i pohyblivé (animace, | YouTube, prezenta¢ni SW,
obrazkd videa) obrazky; v podobé tisténé/digitalni Photostory, Tabblo, Flickr
poslouchani Zaci poslouchaji nahrévkoy vmluvervwéhlooslova, Podcasts (napF._Cesky
audia hudby, r92h|gsy, faxpertu Ci pametmku; rqzhlas), AudaC|t_y, Qdeo,

v podobe digitalni/analogové Blinkx, PodOmatic, iTunes
skupinové Zaci sev mal}'/ch ¢i velkych svk,upilnéch Moodle, Wikispaces, Google
diskuze zapojuji dovdlskuze se sQquzaky, Groups, weby 2.0

synchronné/asynchronne !
vylety za Zaci se vypravi fyzicky ¢i virtualné do virtualni muzea, weby pamatek
poznanim zajimavych mist; synchronné/asynchronné | Ci rezervaci, webguesty

Zaci se seznamuji s redlnym jevem nebo pocitacové simulace
simulace problémem pomoci hmotného ¢i virtualniho | a specializované hry, 3D

modely

diskusni krouzek

Zaci si navzajem sdéluji své nazory
a oponuji si; synchronné/asynchronné

Moodle, Wikispaces, Google
Groups, weby 2.0

Zaci ziskavaji, analyzuji a zpracovavaji

primarni zdroje, noviny a

posloupnost

podle ¢asové posloupnosti

vyzkum ; i ot RS TS Casopisy online, archivy,
informace; v podobé tistené/digitalni webquesty
Zaci kladou vhodnym osobnostem otazky .
. . L , T, kamera, Audacity,
interview spojené s vyukou; primo, telefonem, -
h . , MovieMaker, ICQ, Skype
mailem, chatem, videokonferenci
prohlizeni Zaci zkoumaji realné predmeéty vztahujici se | virtuadlni muzea, digitalni
vytvord k vyuce; pfimo/virtualné archivy
Fazkum Zaci hledaji a zpracovavaji origindlni data za | narodni i svétové archivy
Zatabézf ucelem odhaleni skutecnosti vztahujicich se | statistickych dat (napf. CIA
k vyuce; v podobé tisténé/digitalni World Factbook)
Casova Zaci fadi tisténé ¢i digitalni dokumenty Timeglider, Dipity, text.editor,

prezenta¢ni SW, Photostory

popis udalosti

Zaci spojuji dostupné tisténé &i digitalni
materidly za Ucelem vytvoreni pfibéhu
udalost popisujiciho

text.editor, prezentacni SW,
Photostory, MovieMaker

vlastni pohled

Zaci zkoumaji dostupné tisténé ci digitalni
materidly za Ucelem pochopeni riiznych
aspektl pFipadu

myslenkové mapy (FreeMind),
Wordle, webquest, wiki

! pGvodni zdroj - Hofer, M., & Harris, 1.(2009, February). Social studies learning activity types.
Retrieved from College of William and Mary, School of Education, Learning Activity Types Wiki:
http://activitytypes.wmwikis.net/file/view/SocialStudiesLearningATs-Feb09.pdf
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Typy aktivit pro vyjadreni znalosti
Ucitelé mohou zjistit, co se zaci naucili, nechaji-li je znalosti vztahujici se k pfislusSnym
vyukovym cilim vhodnym zptlsobem vyjadfit. Aktivity toto umoZfiujici mohou byt
zafazeny pfimo do vyukové lekce (jako hodnoceni formativni) nebo na jeji konec (jako
hodnoceni sumativni). Hodné& uéiteld spole¢enskovédnich predmétd je dosud
presvéddeno, Ze by znalosti véech zaki mély byt po absolvovani vyuky co nejpodobné&jsi.

Pravé tém jsou urceny nasledujici konvergentni typy aktivit.

Tabulka 2: Konvergentni aktivity pro vyjadreni znalosti

Typ aktivity

Popis

Technologie

odpovédi na
otazky

Zaci poskytuji uciteli rychlou zpétnou vazbu
formou odpovédi na otazky poloZzené pfimo,
tiSténé nebo elektronické

hlasovaci zafizeni, anketa na
webu skoly, Moodle, Student
response network

c¢asova sekvence

Zaci vytvareji casovou posloupnost
z tisténych ¢ digitélnich dokumentd

Timeglider, Dipity, text.editor,
prezenta¢ni SW, Photostory

tvorba mapy

Zaci popisuji existujici mapu, dokresluji
slepou mapu nebo vytvareji novou;
v podobé tisténé/digitalni

Google Maps/Earth,
graf./text.editor

tvorba
tabulek/graft

Zaci vypliuji pripravené tabulky, dokresluji
grafy &i tvofi nové s pomoci technologii

tab.kalkulator,
graf./text.editor, Google Docs

prizkum znalosti

Zaci vyplniuji pfipravené formulare ci
odpovidaji na soutézni otazky v podobé
tisténé/digitalni

Google Docs,
Response O Matic, soutézni hry

test

Zaci vykazuji znalosti formou tradi¢niho
tiSténého nebo elektronického testu

Hot Potatoes, Moodle, Ulozisté
vyukovych materidll

I kdyZ je mnoho ptipadd, kdy ucitelé Zadaji od svych &kl podobné chapani probiranych
témat, nékdy se hodi, aby dostali zaci pFilezitost vyjadfit svij vlastni nazor. K tomu Géelu
slouzi nasledujicich 21 divergentnich aktivit. Jsou rozdéleny na psané, vizualni,
koncepcni, produktové orientované a spolecenské.

Tabulka 3: Psané divergentni aktivity pro vyjadfeni znalosti

elektronicky

Typ aktivity Popis Technologie
Zaci vytvareji strukturovanou textovou . . L
, . . B Sy ry formular, text.editor, wiki,
psani eseje reakci na vyzvu bud' tuzkou na papire, nebo

Google Docs, blog

psani zpravy

Zaci pisi praci na dané téma na zakladé
zadani s pouzitim tradic¢ni ¢i vice kreativni
formy s multimédii

text.editor, wiki, Google Docs,
blog, webquest, prezentacni
SW

vymysleni
pfibéhu

tvorba vlastniho pfibéhu zalozena na
zjisténych faktickych skutecnostech (napf.
historickych)

text.editor, wiki, Google Docs,
blog, webquest, prezentacni
SW

tvorba basné

zaci vymysleji basen bud tradi¢né nebo
elektronicky s multimédii

Photostory, Moviemaker,
prezentacni SW,
VoiceThread, Voki, Blabberize

denik udalosti

Zaci zapisuji vlastni verzi vyznamné udalosti
(tfeba z minulosti) vychazejice ze
zjisténych skutecnosti

text.editor, wiki, Google Docs,
blog, webquest, prezentacni
SW

Tabulka 4: Vizualni divergentni aktivity pro vyjadreni znalosti

Typ aktivity

Popis

Technologie

tvorba
ilustrované mapy

zaci umisti do mapy obrazky, symboly i
fotky ilustrujici vyukovy obsah

Google Maps/Earth,
graf./text.editor, prezentacni
SW

tvorba obrazku

zaci kresli obrazek na papire Ci elektronicky

graf.editor, prezentacni SW,
Aviary

tvorba
animace/videa

Zaci navrhnou a vytvofi animaci/video

Flash, Photostory,
Moviemaker, prezentacni SW,
Comic Creator




Tabulka 5: Koncepcni divergentni aktivity pro vyjadfeni znalosti

Typ aktivity

Popis

Technologie

tvorba pojmové
mapy

Zaci na zakladé ziskanych znalosti vytvofi
pro dané téma pojmovou (myslenkovou)
mapu

text.editor, myslenkové mapy
(FreeMind), Wordle, Google
Docs, Imagination Cubed

kladeni otazek

zaci kladou vlastni otazky souvisejici
s vyukovym tématem a hledaji odpovédi

text.editor, Google Docs, wiki,
Moodle

symbolické
vyjadreni

Zaci hledaji pro dané vyukové téma
symbolické vyjadreni

text.editor, Google Docs, wiki,
myslenkové mapy (FreeMind),
Wordle

Tabulka 6: Produktové orientované divergentni aktivity pro

vyjadreni znalosti

Typ aktivity Popis Technologie
tvorba 3D Zaci vytvareji 3D objekty majici vztah Google SketchUp, Second Life,
objektt k vyuce graf.editor, prezenta¢ni SW

tvorba modell

Zaci vytvareji textové, pojmové &i 3D
modely reprezentujici principy probirané
latky

text.editor, myslenkové mapy
(FreeMind), Wordle, Google
SketchUp

vystava

zaci kombinuji klicové prvky probirané latky
za Ucelem jejich prezentace ve formé
skutecné (nasténka) Ci online vystavy

web skoly, wiki, blog,
prezenta¢ni SW, Scrapblog,
Animoto

tvorba Casopisu

zaci reflektuji spolecenské i vyukové
zaleZitosti pfi pfipravé Casopisu ve formé
tisténé di digitalni

graf./text.editor, wiki, blog,
Google Docs, Magazine Factory

tvorba hry

Zaci vyrobi hru ve skutecné ¢i digitalni
podobé

Puzzlemaker, Classtools,
Kindrsite, PlayKidsGames

tvorba filmu

7aci navrhnou a natodi vlastni film

digitalni kamera, Moviemaker,
Audacity, JayCut

Tabulka 7: Spolecenské divergentni aktivity pro vyjadreni znalosti

Typ aktivity Popis Technologie
prezentace zacl prve%gn_tuy poghop(_em pmb"’:rf‘af'ky Photostory, Moviemaker,
oznani osobneé Ci virtualné online spoluzakum Audacity. prezentacni SW
P i verejnosti Y, P
;o zacl pripravi a od,ehrajl scenku terna-’_ucky digitalni kamera, Moviemaker,
hrani roli zameérenou na vyuku, zaznamenaji ji a

pripadné zverejni

Audacity, YouTube

predstaveni pro
verejnost

Zaci pripravi verejné predstaveni (mluvené
slovo, hudba, drama apod.) demonstrujici
jejich vyukové vysledky a zaznamenaji ho

digitélni kamera, Moviemaker,
Audacity, YouTube

zapojeni do akce

Zaci se angazuji v podpore verejné
prospésné aktivity nebo pisSi svému poslanci
¢i ombudsmanovi

web, mail, Facebook




