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Vlddou schvalena koncepce Strategie digitalniho

vzdélavani (SDV)! se snazi vytvorit podminky pro ino-
vaci skolstvi, kterd je v souvislosti s postupujici digi-
talizaci vétSiny obord lidské ¢innosti nezbytnd. Jeji
realizace bohuzel narazi na mnoho problémi, které je
treba fesit. Technické zaleZitosti v podobé konektivity
Skol, bezdratového wifi pripojeni digitdlnich zarizeni
¢ivybaveni ucitell a zakd piistroji jsou sice nezbytnou
podminkou Gspéchu, zdaleka ne vSak dostatecnou.

««««««

vace vsech kurikularnich dokumentd. Pokud by se jed-
nalo jen o zmény vzdélavaci oblasti Informatika a ICT,
jejiz formulace ve stavajicim RVP ZS je jiz cca 10 let be-
znadéjné zastarald, pak by reseni bylo jesté pomérné
snadno predstavitelné. Hodné prace v tomto sméru jiz
bylo v rdmci pfimo Fizenych organizaci MSMT udélano,
nova koncepce této vyuky zaloZena na posunu smérem

1 http://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-digitalniho-
vzdelavani-do-roku-2020

k informatickému myslent je v hrubych rysech hotova
a bylo by mozné ji pomérné rychle dokoncit.

Realizace v3ak neni ve stdvajicich podminkach moz-
na. Odhlédnu-li od zcela nedostatecné casové dotace
vyuky této oblasti na 1. i na 2. stupni ZS, je nejvétsim
problémem nedostatecna pripravenost uciteld navr-
hované zmény uskutecnit. I zde, pokud by se problém
tykal pouze uciteld informatiky, feSeni, ac obtizné, by
jesté nebylo extrémné tézké. Jenze situace je bohuzel

vvvvvv

Diky tomu, Ze se digitalni technologie stavaji nedilnou
soucasti naseho Zivota a ovliviiuji vSechny obory lidské
¢innosti, nezadrzitelné pronikaji i do vsech vzdéldva-
cich oblasti. Evidentni je to zejména vSude tam, kde
dochdzi ke kontaktu s lidmi, zpracovéni informaci i
tvorbé mnoha rdznych digitalnich materiald. V mnoha
dalsich pfipadech je vztah k digitdlnim technologiim
do o¢i méné bijici, nicméné taktéz zfejmy - tfeba ja-


http://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-roku-2020
http://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-roku-2020

zyky/textovy editor, matematika/tabulkovy kalkulator,
fyzika/simulace jevl, zemépis/digitalni mapy a GPS,
déjepis/virtudlni realita, obcanska vychova/dezinfor-
mace, obrana/hybridni valka apod.

,,,,,,

tyka vSech vzdélavacich oblasti, a proto je nutné modi-
fikovat zaroven cely RVP. Zmény se tak dotknou vlastné
vsech ucitell. V situaci, kdy se dosud pozadavek na exi-
stenci digitdlnich kompetenci do pripravy ucitell té-
mér nepromitl, je pravé toto tim viibec nejvétsim pro-
blémem, s nimz se bude realizace SDV v praxi potykat.

Na zdkladnich obrysech toho, jak by méla byt nové za-
vedena klicova digitdlni kompetence rozvijena v ramci
véech vzdélavacich oblasti, jiz za¢al NUV s podporou
projektdi OPVVV (PPUC ad.) pracovat v rdmci pFipravo-
vanych revizi RVP. Potfebna kvalifikace ucitell, a s ni
spojena akceptace této nutnosti, je zakladni podmin-
kou Gspésného zavedeni do praxe. Jakkoli bude cesta
k tomuto cili jeSté dlouhd a obtizna, prvni, co je treba
udélat, chceme-Li se po ni vydat, je definovani toho, co
by mél ucitel pracujici s technologiemi umét. Pokusme
se si to priblizit.



Pdvodni dvahy zkoumajici roli ucitele pfi plosné in-
tegraci technologii do vyuky (90.léta minulého st.)
vychdzely z analogie popisujici inovacni proces pod-
le Rogerse [1]. Ten byl plvodné vyvinut pii zkoumani
osvojeni (difuze) novych technickych objevd u staro-
vékych civilizaci. Prvni znamou (¢asto citovanou) spe-
cifikaci tohoto procesu, popisujici 4 vyvojova stadia
(profil) prerodu ucitele ze stavu technologie nepou-
zivajiciho k opaku, je vyzkumna zprava projektu ACOT
zroku 1994 [2].

Profil ACOT:

1. Nutnost

V prvni fazi se jedna o pocit potfebnosti vénovat cas
studiu a seznamovat se s ovldddnim pocitace (digital-

niho zafizenf), jezZ je Casto nutnou podminkou preziti

ucitele na misté, jez zastdva.

2. Mistrovstvi

S pribyvajicimi technickymi znalostmi se dostavuje
stadium mistrovstvi, v némz dochdzi ke zdokonalova-
ni vyuziti technologii, osvojuji se vyhodnéjsi strategie,
zavadéji se lepsi modely vyuky a sniZuje se zavislost na
pocitacovych specialistech.

3. Vciténi

Ve fazi vciténi se posouvd orientace ucitele smérem
k zakaim. Technologie nejsou jiz cilem, ale prostredkem
bézné vyuzivangm v mnoha vyukovych aktivitdch. Po-
Cet prakticky se uplatiujicich aplikaci modernich tech-
nologif se rozsituje.



4. Inovace

Teprve v posledni fazi dosdahnou ucitelé dplné funkc-
ni kreativity, kdy jsou schopni vlastniho pfizplsobeni
svych vyukovych cil, planu i postupd.

Pocatecni modely transformace vyuky prostfednictvim
technologii trpély vaznymi nedostatky v dlsledku ap-
likace zjednodusujici analogie odpovidajici inovacim
postupl ddvno minulych. Tradi¢ni inovacni modely ty-
picky predpoklddaji, Ze finalni stav zmény je pfesné po-
psan a jeho dosazeni proto lze snadno prokdzat. To je
u nasiinovace, kterd ma mnoho podob a ve skutecnosti

vvvvvv

Problémy u modelu ACOT nastdvajijiz u 3. faze, ktera po
predchozi pfipravé orientované na schopnost ovladat
pocitac predpoklada jakési samovolné didaktické vcité-
ni na strané ucitele, tj. pochopenf, jaké metody vyuziti
technologiijsou pro dosazeni potfebnych vzdéldvacich
cild pfinosné. Nutno pfiznat, Ze praxe ukazuje, Ze toto
vciténi bez nastaveni vhodnych mistnich podminek,
doplikového studia a dalsi pfimé podpory uciteld sa-
movolné nevznika.

Vyzkumy opakované zjistuji, ze dosdhnout vciténi
a na néj navazujici skutecné zmény vyukovych postupli
tak, aby byl pfinos méfitelny, mnoho uciteld nedoka-
Ze. Vétsi vyuziti technologii zatim vétSinou ke zlepseni
vysledkd nevede [3] [4]. Jednoznaéné se ukazuje, Ze
vciténi vyZzaduje existenci urcitych specializovanych
schopnosti, které jako prvni blize popsaly napfiklad
standardy ISTE, standardy UNESCO nebo model TPCK.

Standardy ISTE

Prvni ucitelské standardy z dilny The International Soci-
ety for Technology in Education (ISTE) byly vytvoreny jiz
v roce 2000, druhé pak v roce 2008. Prvni verze standar-
dl se soustfedila predevsim na schopnosti samotnych
ucitelli. Nova verze tento pohled rozsituje tak, aby bylo
zrejmé, jaky maji mit poZadované dovednosti dopad na
vyvoj zakd. Zatim posledni verze standardil je pomérné

stru¢nd. Obsahuje celkem 5 kategorii doplnénych krat-
kym popisem prislusnych kompetenci [5].

Ucitelé:

1) Podporuji a inspiruji uceni zaka a jejich
tvorivost

a) prosazuji, podporuji a formuji tvofivé inovativni
mysleni a vynalézavost

b) zapojuji Zaky do pozndvani redlného svéta a rese-
ni skutecnych problém( vyuzitim technologickych
ndstrojl a digitalnich zdroj

c) pomahaji sebereflexi zakd vyuZitim nastroji pro
spolupraci za Gcéelem posileni porozuméni a pla-
novani dalsiho postupu

d) pripravuji pfimou i virtudlni spolupraci mezi zaky,
uciteli i dalSimi osobami za Gcelem poznavani

2) Pripravuji vzdélavaci a hodnotici aktivi-
ty odpovidajici digitalnimu véku

a) vytvareji nebo upravuji vhodné vyukové postupy,
které vyuzivaji technologické ndstroje na podporu
uceni zakd a jejich tvorivosti

b) vyvijeji technologiemi podporované vzdélavaci
prostredi, které umoznuje zdkim uplatnit indi-
vidualitu a aktivné ovliviovat vlastni vzdélavaci
cile, jejich dosazenii hodnoceni dspésnosti

c) nastavuji a prizpdsobuji vyukové aktivity tak, aby
vyhovovaly rdznym styldm uceni, odliSnym pra-
covnim postuplm a rozdilnym schopnostem vyu-
Zivat technologie

d) poskytuji zakaim vice rGznych nastrojd na sumativ-
ni i formativni hodnocent vysledk( pfimo vztaze-
nych k zakovskym standardm (vyukovému planu)
tak, aby bylo mozZno na zakladé vysledki délat in-
formovana rozhodnuti o dal$im postupu



3) Ve své praci bézné vyuzivaji technologie

a) disponuji pocitacovou gramotnosti a schopnosti
své stdvajici znalosti obohacovat pozndvanim no-
vych postupl

b) za dcelem zlepSeni studijnich vysledkd spolupra-
cuji prostrednictvim technologii s zdky, kolegy,
rodici a dalSimi cleny komunity zainteresovanych

€) vyuzivaji rizna media a formaty k predavant rele-
vantnich informaci zakim, koleglim i rodicim

d) vytvareji podminky pro optimdlni vyuziti nejno-
véjsich technologii k vyhledavani, analyzovani,
hodnocent a vyuziti informacnich zdroj(i za icelem
poznavani

4) Buduji a podporuji zodpovédnost a ob-
canstvi

a) propaguji bezpecné, legdlni a etické vyuziti tech-
nologii i ziskanych digitalnich informaci a uci re-
spektovat autorska prava

b) vychazeji vstfic odliSnym potfebdm vyuZzitim
strategii orientovanych na Zaka a spravedlivym
pridélovanim pfistupu k technickym nastrojiim
a zdrojim

c) posiluji vhodné a zodpovédné chovani zak{ v pro-
stfedi technologiemi podporovanych socialnich siti

d) spolupracia komunikaci's kolegy a Zaky jinych kul-
tur buduji vzajemné porozuméni a globalni zodpo-
védnost svych zaki

5) Vénuji pozornost sebezdokonalovani
a profesionalnimu rdstu

a) zapojuji se do €¢innosti mistnich i globalnich od-
bornych skupin za tcelem osvojeni novych metod
vyuziti technologif ve své prdci

b) prezentovanim vlastni vize a aktivnim zapojenim
do rozhodovani o zplisobu implementace techno-
logii ve vzdélavani jdou prikladem ostatnim

c) studuji a aplikuji nejnovéjsi vysledky vyzkumu na
poli vyuziti vzdélavacich technologif

d) pomahaji zvySovat efektivitu, Zivotaschopnost
a vaznost ucitelské profese, své skoly a celé spo-
lecnosti.

Podle mého ndzoru maji standardy ISTE diky své jedno-
duchosti urcitou vyhodu. Jsou diky ni snadno pochopi-
telné a lépe prijatelné ze strany uciteld. Nékdy méné
znamena vice.

Pravé v téchto dnech je ocekdvdna publikace nové ver-
ze standardd ISTE pro ucitele. Dd se predpokladat, Ze
inadale se bude prohlubovat orientace smérem k peda-
gogickym souvislostem, které maji pro Gspésné vyuziti
technologii ve vyuce rozhodujici vyznam.

Standardy UNESCO

Pripravé ucitell na vyuZiti technologii se v letech
2008-11 vénoval projekt UNESCO ICT Competency Stan-
dards for Teachers (ICT-CST). Jeho hlavnim cilem bylo
definovat pozadavky na vzdéldvani uciteld tak, aby
bylo v souladu se stavajici potfebou rozvoje Skolstvi,
kterd v souvislosti s implementaci technologii existuje
celosvétové. Na rozdil od standardli ISTE, jezZ jsou sku-
tecné velmijednoduché, maji materidly ICT-CST pomér-
né komplikovanou strukturu. [6]

Pracuji s celkem tfemi Grovnémi zapojeni technolo-
gii do vyukového procesu (Pocitacova gramotnost,
Prohlubovani znalosti, Budovani znalosti), u kazdé
s 6 komponentami (Strategie, Obsah vzdélavani a vy-
ukové prostredi, Pedagogika, Technologie, Organizace
a administrativa, Dalsi vzdélavani). U vSech 18 takto
vzniklych oblasti pak definuji a popisuji nékolik indika-
tor(i potfebnych kompetenci, jichz maji ucitelé v rdmci
pFipravy dosahnout. Uvedeny jsou téz priklady z praxe.



V roce 2014 byly UNESCO standardy ICT-CST pouzity
v NIDV pfi tvorbé evaluacniho ndstroje Kompetencni
model ucitele pracujiciho s ICT, ktery je pouzivan v ramci
kurzéi DVPP. Po vzoru Profilu Skola? pouzivd profilovou
formu naznacujici vyvoj kompetenci ucitele ve 4 drov-
nich — Zacinajici, Pouceny uZivatel, Pokrocily uzivatel,
Kreativni uzivatel. [7]

Model TPCK

Prvni krok vedouci k bliz§imu popisu didaktickych kom-
petenci ucitell v oblasti technologif, ktery byl alespon
Castecné prijat odbornou pedagogickou verejnosti,
udélali Punya Mishra a Matthew Koehler z Michigan
State University v roce 2008. Rozhodli se modifikovat
teorii emeritniho profesora Stanford University Lee

Shulmana, ktery v poloviné 80. let minulého stoleti
na zakladé kritiky tehdejSiho systému pripravy ucite-
L formuloval potfebu tzv. pedagogicko-predmétovych
znalosti (Pedagogical Content Knowledge).

Shulman tvrdil, Ze je chybou ucit studenty pedagogi-
ku a oborové pfedméty nezavisle na sobé. Ze je tfeba
odbornou ndpln uciva jiz v pripravé ucitell propojit
s vhodnymi metodami pouzitelnymi pro vyuku té které
latky. Shulmanova PCK je prinikem pedagogiky a obo-
ru. Spojenim obou téchto specializaci vznika nova od-
bornost, kterou nelze ziskat samostatnym studiem da-
nych disciplin nezdvisle na sobé. V nasich podminkdch
se PCK uplatiuje predevsim v podobé metodiky jednot-
livych obord.

Mishra s Koehlerem jednoduse k P a C pfidali T, a model
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPCK
nebo TPACK) byl na svété [8].

pedagogicko-
predmetové
znalosti
¢ P
znalost pedagogické
predmétu znalosti
technologicko
- -pedagogické
/ znalosti
T
technologicko- snalost
prj:g}gﬁ‘;‘/e o ——— technoloqlcko-
pedagogicko-
predmétové
znalosti

Model TPCK



Vyzkum spojeny s modelem TPCK v dalSich letech posili-
lo zapojeni vyzkumnice College of William & Mary z Vir-
ginie Judi Harris. Vyvoj sméroval k definovani priniku
vsech tF pilifl kompetenci vytvofenim potrebné klasi-
fikace obsahu a vybudovdnim katalogu pouzitelnych
vyukovych aktivit setfidénych podle doporuéené formy
jejich mozného nasazeni [9].

Jednoznacéné se ukazuje, Ze soucasny ucitel jiz nemdze
byt bez specifickych digitdlnich kompetenci. Nestacimu
ani pokrocilé technické dovednosti, stoji-li tyto samo-

statné. Potrebnd kvalifikace ucitele je prinikem vsech
tfi oblasti (technologicko-pedagogicko-predmétova).
Bez tohoto priniku neni schopen dospét k vciténi pfi
pouziti technologii. Pravé budovani takového vciténi
se stava hlavni komponentou kompetenci digitalni-
ho ucitele. Je proto nezbytnou slozkou jeho pfipravy.
V mnoha zemich se profiluje ve formé specializovaného
studijniho oboru zvaného Digitalni pedagogika.



V souvislosti se snahou popsat digitdlni kompetence

uciteld je tfeba mit na paméti, co je zékladem digitdlni
pedagogiky. Vysledovat posun smérem k digitalni for-
mé lze vlastné u vsech vyvojovych fazi pedagogiky. Vy-
jdeme pfitom z tradicnich didaktickych koncepci, které
samoziejmé z(stavaji v platnosti. Existuji tfi hlavni
vyvojova stadia — behaviorismus, kognitivismus a kon-
struktivismus. VSechny nachazeji uplatnénii v soucas-
nosti. Podivejme se na né z pohledu technologii.

Programované uceni

Programované ucenf je postaveno na tradicné ve sko-
ldch casto uplatfiované teorii behaviorismu, jejimz
cilem je pomoci vjemd ovliviovat chovéni lidi. Nej-
vétsiho rozmachu dosahlo v 50. a 60. letech minulého
stoleti, v dobé, kdy Skinner(v mechanicky ucici stroj ?

2 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19941/

byl povazovan za vynalez, ktery zdsadnim zplsobem
zlepsi vyukové vysledky [10]. Podstatou je automa-
tizace vyukovych postupd, kterou bylo snadno moz-
né prenést na tehdy se rodici prvni pocitace. Princip
spocCiva v rozdéleni uciva na mnozstvi postupnych
malych ¢dsti, jez jsou pak predkladany zakovi formou
tridd (podnét, odezva, reakce). Podnétem byl vyklad
(tehdy textovy), typickou odezvou odpovéd zdka na
vybérovou otazku, reakci okamzita zpétnd vazba sys-
tému informujici o Gspésnosti. Zpocatku linearni pri-
chod obsahem byl postupné modifikovdn pfidavanim
rliznych pomocnych funkci & pfechodem na konkrétni
misto ve vykladu v zavislosti na predchozi zvolené od-
povédi.

Nékteré prvky programovaného uceni obsahuji techno-
logiemi podporované vyukové systémy dodnes. Pokrok
je zcela evidentni napiiklad v tom, jakych forem mdze
nabyvat podnét (multimédia, virtudlni realita). Méné
ziejmy, ale mozna jesté dilezitéjsi, je u algoritmu, kte-


https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19941/

ry Fidi prlichod uzivatele programem. Ten u soucasnych
systémd obsahuje prvky umélé inteligence, jez dokaze
nastavit postup podle individudlnich dlouhodobych
predchozich vysledkd Zaka (nejen podle posledni od-
povédi, jako u plivodniho programovaného ucenf). Pak
ale nutné musi mit k dispozici co nejvice dat chovani
zaka popisujicich a musi je umét analyzovat. Analyza
vyukovych vysledk(® prochdzi obdobim prekotného
rozvoje a stavd se specializovanou oblasti védeckého
badani.

Tato zprava si neklade za cil kompletné popsat témata,
jenz maji své misto v digitdlni pedagogice. Cilem je jen
naznacit, jak rozsahlé znalosti musi mit ucitel schopny
efektivniho vyuziti technologii ve své praci. Progra-
mované uceni vychazi z tradi¢nich vyukowych postu-
pl, které vétSina uciteld dokonale zna. Urcité ma své
misto i mezi metodami aplikovatelnymi v soucasnosti.
Nezbytnou schopnosti ucitele vsak je rozeznat, které
vyukové cile je mozno nasazenim této metody naplnit
a které jiz ne. Snad bude pro nase Gcely stacit, kdyz
zddraznime, Ze takovéto instruktivné pojaté Fizené
formy uceni rozhodné nejsou schopné zajistit dosazeni
vSech vyukovych cild, zvlasté pak téch vyssich.

Distribuované poznavani

Behaviorismus se nezabyva viibec tim, co se déje v hla-
vé zdka, ovlada ho jen prostfednictvim vnéjsich viema.
K potfebnému pochopeni procesii uceni ovliviujicich
to rozhodné nestaci. To se pokouseji napravit kognitiv-
ni védy. Vychdazeji z vice rlznych obor(l - psychologie,
filosofie, neurovéda i informatika. Prinikem do peda-
gogiky je kognitivismus. Objevuje pfiblizné od 50. let
minulého stoleti ve spojeni s praci profesora Harvardu
Jerome Brunera.

Véda se v této oblasti posouvd stile dale, takze dnes
je jiz hodné nepresné si (jako pred 50. lety) pod kog-

3 https://spomocnik.rvp.cz/keyword/anal%(3%BDza%20%20
v%(3%BDukov%(3%BDch%20v%(3%BDsledk%C5%AF/

nitivismem predstavovat jen budovani znalosti vklada-
nim informaci do pfislusnych pfihradek v dlouhodobé
paméti kazdého jedince. Soucasné poznani procesi
odehrdvajicich se v mozku clovéka béhem pozndvani
je mnohem dale. Jsme si védomi toho, Ze jde o velmi
dynamicky proces souvisejici s budovanim cest mys-
len, ktery souvisi s vytvarenim shluk( v ramci synap-
si propojujicich mozkové neurony. Vime mnohem vice
o tom, za jakych podminek dochazi k upevnéni urcité-
ho poznatku v dlouhodobé paméti (typickou aplikacije
dril typu flashcards). Védci experimentuji se snimanim
a stimulaci mozkové ¢innosti, coz mlizZe v budoucnosti
vést az k mnohem snadné&jsimu piistupu k informacim
a primé spoluprdci clovéka se systémy disponujicimi
umélou inteligenci.

Jiz v 60 letech vytvoril profesor Stanfordu Albert
Bandura teorii socidlniho kognitivismu, ktera se za-
byva vlivem okoli pfi vlastnim pozndvani. Je to smér
vyvoje védeckého pozndni, ktery je velmi nosny a cela
fada teoretikd na ném pracuje dodnes (napt. New Le-
arning na pedagogické fakulté University of Illinois?).
Jiz v poloviné 80. let se po velmi podobné cesté vydal
profesor Edwin Hutchins (University of California San
Diego). Definoval kognitivni systém propojujici lidi
s prostredim a dalSimi objekty poznavani umocnujicimi
- napfiklad vhodnymi nastroji, a nazval ho distribuo-
vanym poznavdnim (Distributed cognition).

Nedilnou soucdsti takto chdpané vyuky dnes samo-
zfejmé je vyuziti digitdlnich technologii, které posiluji
Skoly ¢i tfidy) smérem k neformalnimu a dovoluji po-
uzivat mnoho rdznych vyukovych digitdlnich nastrojd
(drilovant, simulace, hry ad.).

Distribuované poznavani mdzeme identifikovat témér
ve vsech wyukovych aktivitdich. Najdeme ho u skupi-
nové orientované vyuky (napf. projektové), u kom-
binovanych forem (Kombinované formy vzdéldvani
vitézi®) i u Cisté online kurzd (MOOC®). Vyskytuje se

4 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21163/
5 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/18137/
6 https://spomocnik.rvp.cz/keyword/M0O0C/
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jisté i v aktivitdch nahodné realizovanych téz v in-
formalnim vzdélavacim prostfedi (Model 70:20:107).

K poznavani nikdy nedochdzi samovolné jen uvnitf nasi
hlavy, nybrz vzdy ve spojeni s vnéjsim svétem. V roli
ucitele se ale musime pofad snazit vnimat procesy, kte-
ré se pritom v mozku odehravaji.

Konektivismus

Tretizakladnididaktickouteorii, znizmGzeme vychazet,
je konstruktivismus. Kofeny ma v praci Jeana Piageta
a Lva Vygotského pochdzejici z obdobi pred 2.sv.v.
Jejim nosnym principem je skutecnost, Ze pozndni si
v kazdém pFipadé vytvari (konstruuje) kazdy sam. Ci-
lem konstruktivné vedené vyuky tak je aktivni zapo-
jeni zakd do vyukovych ¢innosti. Je to nakonec jediny
mozny zplsob, jak dospét az k vyssim formam myslend,
k nimz se prostfednictvim instruktivnich metod zaloze-
nych na plnént pfikaz( dopracovat nelze.

Konstruktivismus se stal pfirozenym zdkladem nasi
minulé reformy Skolstvi, kterd vydstila v zavedeni rdm-
covych vzdélavacich program(. Zjednodusené feceno
predpoklada, Ze jediné aktivné zapojeny ucitel (kon-

struujici vlastni vyukové postupy) dokdze vyvolat po-
dobné aktivni samostatné zapojeni na strané zak.

I konstruktivismus md nékolik distribuovanych podob.
Digitalni technologie v nich hraji zasadni roli. Napfi-
klad konstruktivisticky orientovana Nova pedagogika
dle Contact North?® (prestizni kanadskd vyzkumna orga-
nizace) mluvi nové namisto o kombinovanych formdch
vzdéldvani o tzv. hybridni pedagogice®, o novych for-
mach hodnocen, o riistu vyznamu sebe-fizeného onli-
ne vzdélavani v neformalnim prostfedi (model tahu).
Tou nejznaméjsi koncepci z téchto zakladd vychazejic
pak je konektivismus® formovany Georgem Siemensem
a Stephenem Downesem na zacatku tohoto stoleti [11].

Konektivismus zohledriuje nase soucasné technologic-
ké moznosti a veskeré poznavani vnima jako dlsledek
spojeni s informacnimi ¢i vyukovymi zdroji (lidmi). Pro-
to je jeho zdkladem teorie fungovani (nejen pocitaco-
vych) siti. Blize zkouma podminky, v nichZ v tomto pro-
stfedi dochazi k poznavani, formy a role uciteld i zakd.
Jednim ze snadno uchopitelnych vystupd je zavedeni
pojmu osobni vzdéldvaci prostredi?, které si musi kaz-
dy clovék cely Zivot kultivovat a na jehoz kvalité pfimo
zavisi jeho vlastni droven poznani.

8 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21123/
9 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19417/
10 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/17141/
11 https://spomocnik.rvp.cz/keyword/konektivismus/
7 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21123/ 12 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10605/
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Vztah didaktickych koncepci podle Ryana Traceye [12]
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Konektivismus je nékterymi odborniky vniman jako
nadstavba stavajicich didaktickych koncepci zohledriu-
jici osobni rlist v prostredi vSudypfitomnych informa-
ci, mozného spojeni s kymkoli, zvySovani schopnosti
umélé inteligence, a to vcetné rizik s tim spojenych
[12]. Konektivistické ideje nds na svém vrcholu ve-
dou ke snaze vychovnym zplisobem ovliviiovat cely
kyberprostor, protoZe ten je jiz nasimi zdky zabydlen,
a nemdzZeme ho proto ignorovat. Jednou ze zakladnich
forem osvojovani si novych poznatk(i a dovednosti je
napodobovdni (hypermimesis®), které je v online svété
zvlaste silné. Jako ucitelé se proto musime snazit byt
zakim i zde pfikladem.

Digitalné gramotny ucitel musi umét vic nez jen pfi-
jimat informace ¢&i stahovat hotové materidly. Musi si
zvyknout na moznost okamzitého ziskavani a osvojova-
ni zkuSenosti pfimym spojenim s ¢elnymi kolegy nej-
lépe z celého svéta (Hippelova technologickd inovace

13 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19813/

ve Skolstvi*#). Na samém vrcholu pak je schopnost vy-
znacovat (zprostfedkovavat) cestu za poznanim ostat-
nim. Zakam v roli online kuratora (Ucitel jako online
kurator®), ale i kolegdm v roli mentora.

Tento nepatrny nahled do obsahu digitdlni pedagogiky
byl nutny, abychom si uvédomili, jak je problematika
integrace technologii do wyuky slozitd. Jsou schopné
podporovat jak instruktivni (tradicni behavioristic-
ké) tak konstruktivni vyukové metody. Ucitel musi byt
schopen pro dosazeni aktudlnich vyukovych cild vybrat
vzdy ten nejvhodnéjsi postup (zarizeni, nastroj, apli-
kaci), vcetné kvalifikovaného rozhodnuti technologie
v dané situaci nepouzit.

Spojeni digitdlnich technologii s pedagogickou védou
je nezbytnou nutnosti, chceme-li zajistit, aby se proces
digitalizace celé spolecnosti vyvijel pro lidstvo prijatel-
nym zpisobem. Pochopme konecné, Ze i budoucnost
pedagogiky je digitalni!

14 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/16599/
15 https://spomocnik.rvp.cz/clanek/18019/
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Popisovat inovacni proces ve vzdélavani profilovym
zplsobem se postupné stdva samozfejmosti. Ve své
zpravé Profil digitalizace skolstvi [13] naznacujici, jak
by realizace SDV v nasich podminkach mohla vypadat,
zminuji nékolik soucasnych modell transformace vyu-
ky a Skoly, které jsou ve svété v praxi aplikovany. S vé-
domim toho, Ze Profil Uéitel?! je samostatnym dkolem,
jsem aktudlni modely technologickych kompetenci
uciteld v této zpravé imyslné vynechal. Pritom existu-
ji minimalné dva, které stoji za to zkoumat. Oba jsou
vysledkem spoluprace na evropské drovni — MENTEP
a DigCompEdu.

Sam nejsem do vyvoje zadného z nich zapojen a zatim
neexistuji ani zddné publikované vystupni materidly,
takze musim vychazet jen z neoficialnich zdrojd, verej-
nych informaci o projektech samotnych a pracovnich
verzi dokumentti, které ma NUV k dispozici. Jsou viak
pro nase soucasné nasmérovani prace velmi dalezité.

MENTEP

Projekt Erasmus MENTEP* (MENtoring Technology-En-
hanced Pedagogy) je zaméreny na vytvoreni a nasledné
ovéreni autoevaluacniho ndstroje pro zjistovani Grov-
né ICT dovednosti ucitell a jejich schopnosti zapojo-
vat ICT do kazdodenni vyuky. Praci 13 partner( (véetné
DZS) koordinuje European Schoolent. Momentdlné se
nachazi ve findlni fazi ovérovani jiz existujiciho eva-
luacniho ndstroje na cca tisicovce uciteld v kazdé zd-
castnéné zemi. V breznu 2018 projekt skon¢i a ndstroj
bude uvolnén pro pouziti vsem evropskym uciteldm.

Model MENTEP pracuje se 4 zdkladnimi oblastmi uci-
telskych kompetenci - Digitdlni pedagogika, Pouzivdni
a vytvdreni digitdlnich zdroji, Komunikace a spoluprd-
ce prostrednictvim digitdlnich technologii, Digitdlni
obcanstvi.

16 http://mentep.eun.org/
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V kazdé oblasti je definovano nékolik indikator( cha-
rakterizujicich urcity aspekt prislusné kompetence udi-
tele. VSechny indikdtory pak jsou blize popsany profi-
lovym zpdsobem v péti Grovnich — Novdcek, Zacdtecnik,
Mirné pokrocily, Pokrocily, Odbornik.

Cilem projektu MENTEP je nejen vytvorit nastroj, ktery
povede ucitele k sebe-hodnoceni, ale téz ziskat data,
a vyhodnotit stavajici droven evropskych ucitell ve
schopnosti pouzivat ICT. Profilovy zplsob umoziuje
respondentiim zkoumat i vyssi Grovné kompetenci, nez
maji oni sami, to znamena, Ze tento ndstroj je zaro-
ven i prostfedkem podporujicim odborny rist (coz umi
i Kompetencni model ucitele z dilny NIDV [7]).

D4 se fici, Ze MENTEP fesi vlastné Gplné stejny Gkol,
jaky md byt realizovan i v ramci naseho projektu PPUC,
ktery planuje na portal RVP umistit modul Ucitel??, kte-
ry bude mit analogické vlastnosti jako jiz existujici au-
toevaluaéni nastroj Skola?'. Je velmi sviidné uvaZovat
0 mozZnosti prevzit ho celyi s indikdtory. Takovy postup
by vedl ke zna¢nym Gsporam a velmi by se tim podpo-
fila udrzitelnost projektu MENTEP, kterd byvd u tohoto
typu evropskych projektl vétsinou dost nizka.

JenzZe praveé nejista udrzitelnost je tim davodem, proc
toto feSeni nemohu doporucit. Popis kompetenci uci-

telli vtéleny do indikdtord se musiiv budoucnosti vyvi-
jet v souladu s dynamicky se ménicim poznanim v této
oblasti. Jsem si skoro jist, Ze tento pozadavek MENTEP
nespliuje.

DigCompEdu

DigComp? je program Evropské komise, jehoz cilem je
zvysit digitalni kompetence obcan( EU. Realizaci ma na
starosti specializovand védeckd sluzba EK Joint Rese-
arch Centre (JRC®®), kterd obecné plni roli odborného
poradenstvi vSude tam, kde EK potfebuje nezdvislé
védecké doporucent tykajici se evropské politiky. Dig-
Comp rozpracovava obsah digitdlnich kompetenci tak,
aby takto popsany ramec mohl byt implementovan jak
na celoevropské drovni, tak na drovni jednotlivych
clenskych stdth. Pravé proto se snazi do vyvoje vtah-
nout téz experty jednotlivych zemi, ktefi maji v rdmci
pracovni skupiny moznost ovlivnit vysledné znéni final-
nich dokument.

17 https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
18 https://en.wikipedia.org/wiki/Joint_Research_Centre
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Prvni verze Digital Competence Framework for Ci- DigCompEdu pracuje s Sesti zakladnimi oblastmi uci-
tizens (Rdmec digitdlnich kompetenci pro obcany) telskych kompetenci - Profesni angaZovanost, Digitdlni
vznikla v roce 2013. Jako inspiracni zdroj byla pouzita  zdroje, Digitdlni pedagogika, Digitdlni hodnoceni vysled-
iv nasi SDV. Pro nds dilezitou skuteénostije, ze JRC od ki, Posileni uceni, Podpora budovani digitdlnich kompe-
té doby soustavné pracuje na rozsifovdni a inovovani  tenci Zdku. Nasledujici tabulka ukazuje ndvrh toho, jak
programu DigComp. Vznikl Ramec dig. kompetenci pro  asi budou vypadat i konkrétni kompetence spadajici do
spotiebitele, Ramec pro obcany byl nékolikrat inovo-  jednotlivych oblasti. U kazdé z nich pak DigCompEdu
van (posledni letosni verze md oznaceni 2.1). JRCted  detailné popisuje celkem 6 Grovni, kterych maze ucitel
pravé dokoncuje specializovanou verzi pro ucitele Dig- dosdhnout - Zacdtecnik, Badatel, Nadsenec, Profesio-
CompEdu. ndl, Expert a Prikopnik.

1. Profesni 2. Digitdlni zdroje 5. Podpora Zdku 6. Podpora
zapojeni digitdlnich
2.1 Vybeér digitdlnich zdroju 5.1 Pristupnost kompetenci zZdkii
1.1 Pracovni ainkluze
komunikace 2.1 Tvorba a dprava digitdlnich zdrojd . ' 6.1 Informaéni
5.2 Diferenciace o
. - . . a medidlni
1.2 Odbornd 2.3 Organizace, ochrana sdileni a individuali-
p VP .o gramotnost
spoluprdce digitdlnich zdrojii zace
o _ .. c. 6.2 Komunikace
1.3 Reflektivni praxe 3. Vyuka 5.3 Aktivizace Zaki a spolupréce
1.4 Soustav’ny ' 3.1 Wyucovani 6.3 Tvorba digitdl-
profesni rozvoj niho obsahu

3.2 Vedeni zdka

6.4 Odpovédné

3.3 Spoluprdce Zdkii pouzivani

3.4 Samostatné uceni Zaka 6.5 Reseni

e ) problému
4. Digitdlni hodnoceni

4.1 Strategie hodnoceni

4.2 Analyza vyukovych vysledki

4.3 Zpétnd vazba a pldnovani

Cesky preklad pracovni verze kompetencniho rdmce DigCompEdu z tinora 2017

Myslim, Ze by bychom méli DigComp i DigCompEdu v Galerii implementaci® mezi mnoha jinymi élenskymi
v maximalni mife integrovat do nas$i domdci politi-  staty EU nasSe stopa zatim chybi.

ky i do realizace SDV. Nenf zrovna dobrou vizitkou, ze hitps:/ec.europa.eujic/en digcompimplementation
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Zamér SDV?° v Opatfeni 3.1 predpoklada: ,Zarazeni
standardu digitdlnich kompetenci ucitele do vzdéldvani
ucitelii” a navrhuje 3 postupné kroky.

1. Priprava standardu digitalnich kompetenci ucitele
(viz opatrfeni 6.2 Profil Ucitel®).

2. Postupna integrace standardu digitalnich kompe-
tenci ucitele do pregradudalni pfipravy ucitell ...

3. Integrace standardu digitdlnich kompetenci uci-
tele do kariérniho systému.

Z toho jednoznaéné vyplyvd, 7e v rdmci projektu PPUC
vytvoreny modul v podobé autoevaluacniho nastroje
pro ucitele (Profil Ucitel?') musi byt postaven na nasem
vlastnim standardu digitalnich kompetenci uciteld.
Prvni, co tedy musi vzniknout, je tento standard. M{-
Zeme ho nazyvat Standard Ucitel?.

20 http://www.msmt.cz/file/34429/
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modetiucitels:

Standard Ucitel?

Podle mého nazoru urcité nema smysl zkouset vyvijet
novy vlastni model ucitelskych kompetenci. Ze viech jiz
existujicich pak jednoznacné vitézi Ramec ucitelskych
kompetenci DigCompEdu, ktery nejenze je kompatibilni
s analogickymi kompetencemi obc¢anskymi (DigComp),
je zpracovan na vrcholné védecké drovni, vznika za sdi-
lené spoluprace expertl ¢lenskych zemi EU, ale je u ngj
téZ vysoka pravdépodobnost dalsi budouciinovace. Na
ném by tedy mél byt postaven nas Standard Ucitel*.

Prevzeti Ramce DigCompEdu ale nebude pouze véci
prekladu. Lokalizace musi byt provedena se znalosti
vsech souvislosti (digitdlni pedagogiky). Pfi prdci na ni
doporucuji prihlédnout i k dalsim v této zpraveé zmino-
vanym modellim, zvlasté k vystupdm projektu MENTEP,
existujicimu Kompetenénimu modelu NIDV a novym
Standard(m ISTE.


http://www.msmt.cz/file/34429/

Standard Ucitel?* musi byt kompati®ilni's dalsimi v ram-
ci SDV realizovanymi dkoly, predevsim pak s pfipravo-
vanou revizi RVP a s pracemi na zaclenovani digitaln{
gramotnosti do kurikula, které jsou realizovany hned
v nékolika dalSich projektech (viz md zprava Profil di-
gitalizace Skolstvi [13]). Z toho ddvodu je tfeba dat
pripravé Standardu Ucitel® tu nejvyssi prioritu a s jeho
podobou seznamit fesitele dalSich dkold co nejdrive.

Profil Ucitel?!

Profil Ucitel?* bude novym modulem portdlu RVP, kte-
ry bude slouzit uzivatelm primarné k autoevaluacnim
a vzdélavacim aceldm. Jeho realizace bude v okamziku
existence profilové konstruovaného Standardu Uci-
tel?! jiz pomérné bezproblémovd. Lze pro néj s mensi-
mi (ipravami pouZit existujici nastroj Skola?' a naplnit
ho obsahem odpovidajicim nasemu standardu. Upravy
jisté bude vyzadovat analyza vysledk(, pripadné bude
asi vhodné navrhnout nékteré nové funkce vztahujici
se k uciteldm.

Pro pfipadnou inspiraci nad inovacemi celého portdlu
RVP si dovolim upozornit na existenci velmi podobné-
ho finského nastroje Opeka?. JiZ od roku 2012 zkouma
moznosti a kompetence uciteld v oblasti ICT. Pouziva
vlastni finsky kompetenéni model. SlouZzi téZ primarné
k autoevaluaci, ale ma i nékolik dalSich funkci urcenych
vedeni Skol a zfizovateldm. Pozoruhodné, a moznd do-
konce inspirativni na ném je to, Ze pracuje pouze s daty
ziskanymi od uciteld. Dotaznik je navrzen tak, Ze dovo-
luje specializovanou analyzu dat pro vSechny tfi odLlis-
né cilové skupiny.

Zasadni otazkou, kterou nejsem schopen posoudit, je
to, jaké validity vysledkd Opeka dosahuje. To zavisi
na kontextu, v némz ucitelé dotaznik (navic ani nenf
profilovy) vypliuji. V tomto parametru ale asi ani nase
Skola?* nebude pfilis vynikat. Napad pouzit k r(iznym
Ucelim stejna data je ale docela zajimavy. Dovoluje
v nasem piipadé uvazovat o slouceni obou ndstrojl
(Ucitel® a Skola?") do jednoho.

21 http://opeka.fi/en

Rizika spojena s realizaci Gkolu

Na zavér se pokusim shrnout ta nejvétsi rizika, kterym
bude feseni dkolu Profil Ucitel* celit:

- Ucastv programech EU.

Pouziti evropského Ramce DigCompEdu (a platilo
by to i pro MENTEP) ma smysl pouze tehdy, bude-
li nase zapojeni do centralizovanych evropskych
program( plnohodnotné. Doposud byla nase Gcast
bohuzel spiSe nahodild. Kazdé Gcast se v oblasti
vzdélavacich technologii fesi na Grovni minister-
stva (a pfimo fizenych organizaci) v okamziku
vzniku potreby a bez jasného zaméru. Vysledkem
je, Ze Casto nenf jasné definovana zodpovédnost
za vysledky.

+  Standard Ucitel® bude vytvoren, ale nebude inte-
grovan do kurikularnich dokumentd a karierniho
systému.

Velkou hrozbou je to, Ze v okamziku dokonce-
ni praci na novém pojeti digitalni gramotnosti,
tj. dokonceni Standardu Ucitel* véetné revize RVP
nebude politicka vile tyto zmény zavést do praxe.
Jiz samotnad snaha o kompromis mzZe vysledek
degradovat natolik, Zze bude zcela nedcinny (dd-
vody, pro¢ byla SDV schvalena vlddou, zde nebudu
opakovat). V tomto pfipadé hrozi, Ze investice do
vyvoje vynalozené budou neefektivni.

Standard Ucitel?* bude vytvoren, a bude integro-
van do kurikularnich dokumentd a karierniho sys-
tému.

Tém vibec nejvétsim rizikim nakonec celi pravé
ten jediné spravny postup. Kdyby tomu tak nebylo,
méli bychom Zivot asi az pfilis snadny. Nova revize
RVP, a vsechny aktivity s ni spojené, bude nutné
prekondvat znaény odpor ze strany ucitelské ve-
fejnosti. Zcela jisté se jiz dnes mezi uciteli nachd-
zi nezanedbatelnd skupina téch, ktefi si nutnost
zmén vyvolanych potfebou digitalni gramotnosti
uvédomuji. Je vSak zfejmé, Ze to nenf vétsina.


http://opeka.fi/en

Naprosto zasadni vyznam proto ma doprovodnd me- Ucelem této studie je jen naznacit, co by mél obsahovat
didlni kampan (Intervence ¢.7 SDV), vysvétlovaci  ajak by mohlvypadat postup realizace naseho vlastni-

a popularizacni aktivity v ramci projektt OPVVV a hlav- ho modelu popisujiciho potfebné kompetence ucitell
né primd podpora prdce ucitel(i (metodik ICT na Sko- v oblasti vzdéldvacich technologii. Bude nutné se roz-
le, krajska strediska, dalSi vzdélavani nejen prezenc- hodnout a dat se do prdce.

ni ale téZ online). Bez zfetelné vile Fidicich organl
a penéz na tuto inovaci vynaloZenych se Gspéch ne-
m0Zze dostavit.
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